1.- Datos de la Asignatura

Titulacién INGENIERO TECNICO INDUSTRIAL (ESP. MECANICA)

Centro ESCUELA POLITECNICA SUPERIOR DE ZAMORA

Denominacién INFORMATICA Codigo | 12006
Plan 96 Ciclo Curso 1°
Caracter! T Periodicidad? C1

Créditos LRU T |3 P |3 Créditos ECTS

Area LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

Departamento | INFORMATICA Y AUTOMATICA

Aula / Horatio / | A-310 MARTES 9:30-11:30 GRUPO A
grupo

Laboratorio/

Horatio / grupo

Informatica / INFORMATICA I MI 16:00-18:00 GRUPO A
Horatio / grupo JU 16:00-18:00 18:00-20:00

Plataforma
Virtual

Plataforma: Fudored/Moodle

URL de Acceso: http://eudored.usal.es/

T Troncal, Obligatoria, Optativa (abreviatura T, B, O)

2 Anual, 1° Cuatrimestre, 2° Cuatrimestre (A, C1,C2).

Datos del profesorado*

E. ADMINISTRATIVO

Profesor Responsable JOSE LUIS PEREZ IGLESIAS

/Coordinador

Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA

Area LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

Centro ESCUELA POLITECNICA SUPERIOR DE ZAMORA
Despacho 226 Grupo /s | A

Horario de tutorias

Lunes 10:00 a 13:00; Martes 19:00 a 20:00 y miércoles de 12:00 a 14:00

URL Web http://web.usal.es/

E-mail ipi@usal.es Teléfono 980-545000 ext 3636
Profesor HERNANDO SILVA VARELA

Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA
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Area LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

Centro ESCUELA POLITECNICA SUPERIOR DE ZAMORA
Despacho Grupo / s A

Horatio de tutotfas

URL Web http://web.usal.es/

E-mail Teléfono 980-545000 ext 3696
Profesor JOSE ANDRES BARBERO CALZADA

Departamento INFORMATICA Y AUTOMATICA

Area LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMATICOS

Centro ESCUELA POLITECNICA SUPERIOR DE ZAMORA
Despacho 231 E. Politécnico Grupo / s A

Horatio de tutotfas

URL Web http://web.usal.es/

E-mail jabarberoc@usal.es Teléfono 980-545000 ext 3635

* Caso de que sea una asignatura impartida por mas de un docente.
*Esta tabla se repetira tantas veces como sea necesario, en el caso de que sean varios docentes los responsables de
impartir la materia, dedicando una tabla para cada docente.

Bloque formativo al que pertenece la materia

Como asignatura de fundamentos basicos de la informatica pretende que el estudiante adquiera
los conocimientos basicos necesarios para adentrarse en el aprendizaje de herramientas
informaticas empleadas en las distintas disciplinas de la carrera. En particular existe una
asignatura optativa en 2° curso de “Programacioén” en la cual se abordan temas como la creacién
de software.

Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios.

La asignatura Sistemas Informaticos dentro del Plan de Estudios actual es una asignatura troncal
que consta de 6 Créditos LRU (3 tedricos y 3 practicos) y que se imparte en el primer
cuatrimestre del primer Curso de la Titulacion. La asignatura trata por un lado que el estudiante
adquiera los conceptos basicos de la informatica que capaciten al estudiante para ir ampliando
su formaciéon en este campo en el futuro, y por otro lado que el estudiante sea capaz de
desenvolverse en el manejo del ordenador, necesario para el desarrollo de su futura actividad
académica y profesional.

Petfil profesional.

El uso de la informatica a nivel profesional estd muy extendido en todo tipo de campos y
aplicaciones. El conocimiento de los fundamentos de la informatica, como funciona un
computador, el sistema operativo, etc., permite dotar al estudiante de unos conocimientos
basicos que le van a permitir y facilitar el aprendizaje y uso de distintas herramientas
informaticas vinculadas a su profesion especifica. Con la metodologia empleada ademas de los
conceptos basicos se fuerza al estudiante a aprender a utilizar diversas aplicaciones ofimaticas
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que son de uso cotidiano en multitud de trabajos (procesadores de texto, hojas de célculo,
programas de autoedicién, etc.). Ademads se potencia el trabajo en grupo, las exposiciones en
publico, autoctitica, etc., aspectos necesarios en la vida profesional.

*Esta informacion se puede obtener, en la mayoria de los casos, en los libros blancos de la ANECA para
cada titulacion. http://www.aneca.es/modal_eval/conver_docs_titulos.html .

3.- Recomendaciones previas*

No se establece ningin requisito previo para cursar la asignatura. Si es recomendable que el
estudiante tenga un manejo bésico del ordenador, adquirido en la etapa preuniversitaria.

* Requisitos previos 0 minimos que en algunas materias son necesarios para cursar la asignatura
(asignaturas previas, conocimientos concretos, habilidades y destrezas determinadas,...)

Datos Metodologicos

4.- Objetivos de la asignatura (Generales y Especificos)

Objetivos instrumentales generales:
OI1:  Adquirir conocimientos generales basicos sobre sistemas informaticos.

OI2:  Conocer y utilizar los diversos sistemas de numeraciéon utilizados en sistemas
informaticos.

OI3:  Conocer y utilizar diversos métodos de codificacion de la informacién utilizados en
sistemas informaticos.

Ol4:  Adquirir capacidad para emplear la lengua propia en la comprension de los sistemas
informaticos, tanto oral como escrito, siendo riguroso en las explicaciones de
cualquier proceso.

OI5:  Adquirir un buen manejo de la bibliografia recomendada en la asignatura, de forma
que se potencia la autosuficiencia a la hora de completar la formacion.

OlI6:  Adquirir capacidad de lectura comprensiva de informacion técnica.

Ol7:  Tomar conciencia de las implicaciones del trabajo individual formando parte de un
equipo.

OI8:  Adquirir capacidad de analisis y sintesis de informacion.
OI9:  Adquirir capacidad de toma de decisiones en cuanto a la seleccién de informacion.

OI10: Conocer el manejo del sistema operativo Windows a nivel de usuario.

OI11: Conocer el manejo de herramientas ofimaticas generales a nivel de usuario:
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procesador de texto, hoja de calculo, creacién de presentaciones, etc.

OlI12: Aprender a utilizar 1a hoja de calculo Excel como herramienta de programacion, para
la resolucién de pequefios problemas matematicos, fisicos, estadisticos, monetarios,
etc.

OI13: Familiarizarse con el uso de Internet: correo electrénico, busquedas de informacion,
servicios de mensajetfa, etc.

OI14:  Adquirir la capacidad de crear documentos completos, correctos y legibles.

TEORIA
INTRODUCCION:

Evolucién histérica de la informatica.
(se utilizaran métodos audiovisuales, para su presentacion)

TEMA 1: CONCEPTOS GENERALES

Concepto de informacion.

Principios histéricos de la informatica.

Definicién de sistema, subsistema y sistemas informaticos.
Nocién de computador.

Estructura de los computadores.

Sistemas de numeracién.

TEMA 2: CODIFICACION DE LA INFORMACION
Concepto de codigo.
Codificacién de numeros enteros y reales.
Codigos alfanuméricos: ASCII, UNICODE.
Codificacion de sonidos, imagenes y videos en el ordenador.
Métodos de compresion de la informacion.
Deteccién y correccion de errores.
Criptografia.
Codificacién fisica de los datos.

TEMA 3: PROCESADORES
Estructura de computador propuesta por Von Neumman.
Concepto de un procesadot, objetivos de un procesador.
Estructura fisica de un computador:
ALU
ucC
Comunicacién con el sistema: Buses.
Estructura logica de un computador:
Lenguaje ensamblador.
Modos de direccionamiento.
Los procesadores reales, dedicados y de propésito general.
La familia de microprocesadores Intel 80x86.

TEMA 4: MEMORIAS
Concepto de memoria.
Caracteristicas de las memorias.
Tipos de memorias: RAM y ROM.
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Jerarquia de la memoria.
Funcionamiento de una memotia.

TEMA 5: DISPOSITIVOS DE COMUNICACION CON EL EXTERIOR
Necesidad de periféricos: utilidad y clasificacion.
Periféricos de salida de informacién del computador.
Periféricos de entrada de informacién al computador.
Sistemas de almacenamiento masivo:
Cintas magnéticas.
Discos magnéticos.
Discos 6pticos.
Otros dispositivos de E/S.

TEMA 6: SISTEMAS OPERATIVOS
Concepto de sistema operativo.
Introduccién histérica.
Mejora de las prestaciones de los computadores.
Multiprogramacion.
Moédulos de un sistema operativo "ideal".
Memoria Virtual.
Paginacion. Segmentacion.
Ejemplos de sistemas operativos.
El sistema operativo MS-DOS.

TEMA 7: REDES DE ORDENADORES
Concepto de redes de ordenadores.
Evolucion histérica.

Medios de transmision.
Tipos y topologias de redes.
Componentes.

Modelo ISO/OSI.

Internet.

TEMA 8: LENGUAJES DE PROGRAMACION
Lenguajes de programacion.
Evolucion.
Algoritmos: nocién de programa.
El lenguaje ensamblador.
Lenguajes de alto nivel.
Concepto de compilador e intérprete.

TEMA 9: ESTRUCTURAS DE DATOS
Concepto de datos estructurados.
Estructuras de datos estaticas.

Estructuras dinamicas de datos.
Estructura de archivos.
Utilizacién en los lenguajes de programacion.

ANEXO I: DIAGRAMAS DE FLUJO
Propiedades, simbolos y reglas basicas de un algoritmo.
Variables y operaciones.

PRACTICAS

INTRODUCCION
Presentacion del hardware del PC.
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WINDOWS NT
Introduccion.
El Escritorio.
El Panel de Control.
Accesorios.
Caracteristicas avanzadas.

EXCEL
Introduccién.
Organizaciéon de la pantalla.
Introduccién de datos.
Trabajando con Excel.
Formateando libros.
Graficos y diagramas.
Listas y Bases de datos.
Impresion.

Competencias Especificas. (En relacion a los conocimientos, habilidades. y actitudes:
conocimientos destrezas, actitudes...)

Al ser una disciplina de introduccién a la informatica lo que se pretende es que el estudiante
adquiera las bases sobre temas informaticos de manera que le permita en caso de necesidad o
interés adentrarse en profundidad en estos temas. Ademads de esto mediante la metodologia
empleada se fuerza al estudiante a adquirir una serie de habilidades practicas en el uso de
herramientas informaticas ampliamente utilizadas.

Competencias Académicas:
CEA1: Conocimiento de los otigenes de la informatica
CEA2: Conocimientos de métodos de numeracion y codificacion
CEA3: Conocimientos del hardware que compone un computador
CEA4: Conocimientos basicos del funcionamiento de un PC
CEA5: Conocimientos basicos de sistemas operativos y redes de ordenadores

Conocimientos Disciplinares (hacer):
CED1: Manejo del sistema operativo y herramientas ofimaticas.
CED2: Uso de Excel como herramienta de calculo.

Competencias Profesionales (saber hacer):
CEP1: Busquedas bibliograficas tanto en formato escrito como en la web.
CEP2: Creacién de documentos a partir de bibliografia seleccionada.
CEP3: Creacién de resumenes (triptico, poster, etc.) a partir de bibliografia.
CEP4: Creacién de hojas de calculo para problemas que puedan surgir en su actividad
laboral.
CEPS5: Creacién de exposiciones para presentaciones publicas.




Transversales: (Competencias Instrumentales: <cognitivas, metodologicas, tecnoldgicas o
lingiifsticas>; Competencias Interpersonales <individuales y sociales>; o Competencias
Sistémicas. <organizacion, capacidad emprendedora y liderazgo>

Competencias instrumentales

Dentro de las competencias instrumentales se distinguen entre habilidades cognitivas,
capacidades metodoldgicas, destrezas tecnoldgicas y destrezas lingiifsticas.

Habilidades cognitivas

Se distinguiran unas habilidades cognitivas generales y otras agrupadas por unidades

didacticas.
Generales

CICT: Conocer y entender las relaciones que mantiene la asignatura con el
resto de asignaturas de la titulaciéon a partir de la introduccién
explicita de ejemplos y comentarios, aprovechando puntos
relevantes del temario.

CIC2: Conocer y comprender algunas de las capacidades, aptitudes y
conocimientos que la asignatura aporta para el desarrollo de los
diversos perfiles profesionales.

CIC3: Ser capaz de crear documentos completos, correctos y legibles.

Asociados a la TEORIA

CIC4: Conocer los conceptos de informacion e informatica.

CIC5: Comprender la evolucion de la tecnologia informatica.

CICo: Diferenciar los componentes bésicos de la maquina.

CICT7: Conocer los distintos tipos de computadores y sus aplicaciones.
CICS: Conocer cada uno de los componentes del soporte fisico.
CICO: Entender la nocién de metodologfa.

CIC10:  Diferenciar memoria de sistemas de almacenamiento.

CIC11:  Conocer el fundamento y los diferentes niveles en el soporte
légico.

CIC12:  Comprender la importancia del Sistema Operativo.

CIC13:  Comprender el fluyjo de informacién entre los distintos
componentes del ordenador.

CIC14:  Comprender la necesidad de las redes de computadores.

CIC15:  Conocer los fundamentos y principios de la red de redes,
Internet.

CIC16: Comprender la necesidad de utilizaciéon de sistemas de
numeracion diferentes al sistema decimal en el ordenador.

CIC17:  Ser capaz de trabajar con los sistemas de numeracién utilizados
con el computador.

CIC18:  Comprender la necesidad de codificar.
CIC19:  Comprender los distintos métodos de codificacion.

CIC20:  Comprender la necesidad de proteger la informacion.




CIC21:  Entender la codificacion en funcién del soporte fisico.

CIC22:  Profundizar en alguno de los campos presentados genéricamente
en las unidades anteriores (Aprendiendo a aprender)

Asociados a la PRACTICA
CIC23:  Conocer el uso a nivel de usuario de Sistema Operativo.
CIC24: Adentrarse en el uso de herramientas ofimaticas.

CIC25:  Conocer el manejo de Excel.

Capacidades metodoldgicas
CIM1:  Ser capaz de tomar decisiones de manera razonada.

CIM2:  Tener capacidad de analisis y sintesis.

CIM3:  Ser capaz de manejar bibliografia relacionada con Informatica.

CIM4:  Ser capaz de realizar un trabajo continuo.

CIM5: Ser capaz de manejar revistas electronicas, tanto de divulgacion como
cientificas.

Destrezas tecnoldgicas

CIT1: Habilidades basicas de navegacion por la Web y uso del resto de servicios
de red para la obtencién y manejo de la informacion relacionada con la
asignatura.

CIT2: Manejar las operaciones basicas del sistema operativo Windows.

CIT3: Manejar con fluidez la hoja de calculo Excel.

CIT4: Manejo avanzado de un sistema de procesamiento de textos para la
realizacion de los diferentes trabajos de teoria, informes de las practicas,
documentacién de la practica obligatotia.

CIT5: Manejo de una aplicacién de usuario, elegida por el alumno (asesorado
por el profesor) con la que desarrollara un ejercicio de sintesis de un tema
elegido y lo presentara en formato electrénico apoyandose en Eudored.

CIT6: Manejo del correo electrénico para la entrega de trabajos de envio
electronico obligatotio.

CIT7: Manejo avanzado de programas de presentaciones graficas para las
exposiciones orales de los trabajos Tipo 3 y 4.

Destrezas lingiiisticas

CIL1: Adquirir y utilizar con fluidez un buen lenguaje cientifico, tanto oral como
esctito, siendo riguroso en las explicaciones de cualquier proceso dentro
de la asignatura.

CIL2: Conocer y utilizar la terminologfa usual de los sistemas informaticos,
tanto en espafiol como en inglés.

Competencias interpersonales

Las competencias interpersonales se dividen en competencias para las tareas
colaborativas y competencias relativas al compromiso con el trabajo.

-8-




CIPTC1:

CIPTC2:

CIPTC3:

Competencias sis

Las competencia

CS1:

CS2:
CS3:
CS4:
CS5:

CS6:

CIPTR2:

CIPTR3:
CIPTR4:

Competencias para tareas colaborativas

Ser capaz de trabajat en equipo para resolver los diferentes trabajos

planteados en grupo en la asignatura.

Ser capaz de presentar en publico los resultados de los trabajos
realizados y mantener un debate con el resto de la clase sobre el tema
trabajado, aclarando las posibles dudas de forma colaborativa.

Ser capaz de realizar la practica obligatoria de la asignatura.

Compromiso con el trabajo

CIPTRI1:

Se ha de definir un plan de trabajo en el que el volumen de trabajo de
todos los miembros del equipo sea similar.

Una vez finalizado el trabajo, todos los miembros del grupo deben
conocer en profundidad todo el desarrollo realizado.

Se debe cumplir el plazo de entrega de los trabajos.

Se debe adquirir un compromiso ético entre todos los componentes del
grupo.

témicas

s sistémicas hacen referencia a la integracion de las capacidades cognitivas,

destrezas practicas y disposiciones.

Capacidad de aplicar los conocimientos, métodos y herramientas vistos en
la asignatura Informatica a situaciones y problemas concretos del area de
la Ingenierfa Técnica Industrial y de otras disciplinas relacionadas.

Capacidad de aprender y aplicar, de forma auténoma e interdisciplinar,
nuevos conceptos y métodos relacionados con cada asignatura.

Motivacién por la calidad y por la creatividad.

Capacidad de adoptar el proceso marcado por el método cientifico y de
ingenierfa en el planteamiento y realizacién de trabajos diversos, tanto a
nivel académico como profesional.

Capacidad para criticat, tanto las tareas realizadas por el profesor como
las de los compafieros.

Capacidad de autoctitica.

*Segun la clasificacion establecida por la ANECA, esta tabla puede ser mas adecuada para las asignaturas que ya

estan adaptadas al modelo

del EEES. En los documentos recogidos por la ANECA para cada titulacion, se

especifican las competencias tanto especificas como transversales o genéricas. Esta relacion de competencias se
puede consultar en: http://www.aneca.es/modal_eval/conver_docs_titulos.html



http://www.aneca.es/modal_eval/conver_docs_titulos.html

TEORIA

Metodologia docente

Los futuros planes de estudio que se definan dentro del EEES se encaminan a potenciar una mayor
creatividad en las aulas, mas que aprender por aprender conocimientos, cambiando asi el centro de
atencion hacia el estudiante mas que el aprendizaje en sf mismo. La labor del profesor se transforma
de esta manera en conseguir que el estudiante aprenda a aprender en lugar de seguir siendo meros
transmisores de conocimiento.

El estudiante en este modelo también ve como su rol, normalmente pasivo, se ha de transformar en
uno mucho mas activo que lo haga participe de este proceso formativo, teniendo que:

e Convertirse en el responsable de su aprendizaje, debiendo gestionar y controlar la
forma en que se produce.

e Desarrollar un espiritu critico y una actitud abierta ante los cambios cientifico-técnicos
de su especialidad, con curiosidad intelectual y rigor cientifico.

e Fomentar actitudes y adquirir técnicas para trabajar en equipo con eficacia.
e Basar en principios deontolégicos su futura actividad profesional.

e Valorar el sentido humanistico de la ciencia y de la técnica como resultado del esfuerzo
de generaciones anteriores, que debe servir para resolver los problemas del hombre
actual y futuro.

e EHstimular el perfeccionamiento profesional y la formacién continua a lo largo de la
vida.

Siendo congruentes con lo antetior, y con caricter general, el Ingeniero Técnico Industrial debe
estar capacitado para aprender a conocer, hacer, convivir y ser, en su ambito personal, profesional y
social.

Para caminar en este sentido, el modelo educativo que se va a seguir en la asignatura de Informatica
tiene la clase magistral como un elemento mas, pero no exclusivo, en la transmision de
conocimiento. Hste tipo de ensefianza se va a unificar con otros procesos como van a set la
realizacion de diferentes tipos de trabajos tanto en la parte de teorfa de la asignatura como en la
parte practica, que en su conjunto buscan una enseflanza colaborativa, un proceso de trabajo
continuo y una interacciéon profesor-estudiante mas préxima. Concretamente las actividades que se
proponen son las siguientes:

o Clases de teoria con apoyo de material andiovisual. En estas clases se presentarin los
contenidos basicos de los temas: Codificacion de la informacién; Procesadores;
Memorias y Sistemas operativos. Las clases llevaran control de y comenzaran con un
resumen de los contenidos que se pretenden transmitir en la clase, asi como con un
breve comentario a los conceptos vistos en clases anteriores y que sirven de enlace a los
que se pretenden desatrollar. El desarrollo de la clase se llevara a cabo con medios
audiovisuales, textos, transparencias, conexiones a la red, componentes fisicos
(hardware) como apoyo a as explicaciones, ... que permitan un adecuado nivel de
motivacién e interés en los estudiantes. Se debe intentar motivar a los estudiantes a
intervenir en cualquier momento en las clases para hacer éstas mas dinamicas y facilitar
el aprendizaje. Es importante intentar terminar la exposicién con las conclusiones mas
relevantes del tema tratado.

o Trabajos en grupo: Entre los métodos de aprendizaje empleados, la elaboraciéon de
trabajos se considera un elemento interesante para fomentar el "saber hacer junto con
otros".

Los trabajos en equipo constituyen una herramienta basica para realizar un cambio

-10-




respecto a la mentalidad de los estudiantes acerca del proceso de aprendizaje. La
tendencia clasica en la Universidad estd actualmente basada en un tipo de estudiante
"pasivo". Consideramos fundamental que la actitud a fomentar desde el profesorado
debe ser la del estudiante "activo", que decide su propio proceso de aprendizaje.

En esta asignatura se realizardn trabajos en equipo, que denominaremos trabajos de
complemento. Los trabajos de complemento, con una guia de realizacién claramente
definida, y una planificacién rigurosa en el tiempo, le ensefiaran a desenvolverse en el
mundo empresarial, proporcionindole habilidades no sélo técnicas, sino también
sociales, como la organizacién, direccién, comunicacion, coordinacién, tolerancia,
expresion oral, sentido de la responsabilidad, capacidad para el debate, etc.

La elaboracién de trabajos dirigira al estudiante hacia la lectura y comentario de
articulos y bibliograffa relacionada, acerca de un apartado concreto de la materia,
motivando su interés por la asignatura. En otros casos se puede plantear la elaboracion
de un informe sobre un tema concreto que implique la busqueda de bibliografia. De
esta manera se despierta el interés por la investigacién, a la vez que permite un
conocimiento mas profundo de la materia, o de aspectos avanzados de la misma.

Una vez realizado el trabajo, los componentes del grupo deberan exponetlo en clase,
durante un tiempo prefijado. Transcurrida la exposicién, se iniciard un debate en clase
entre todos los estudiantes sobre distintos aspectos relacionados con el trabajo, bajo la
supervision del profesor.

Los trabajos se realizaran en grupos de 2 6 3 componentes, segun la extensiéon del
trabajo elegido. Cada grupo deberd realizar 3 trabajos, con la planificacién que el
profesor establezca.

Los tipos de los trabajos seran:

0 Tipo 1: Ejercicios de Hamming, Huffman y de Diagramas de flujo en formato
electrénico, segun planificacion expuesta en Moodle y seguimiento del alumno
por parte del profesor tanto en tutorfas del profesor, como en las horas de
teorfa dedicadas a seguimiento intenso del alumno, como en la plataforma de
Eudored con seguimiento on line.

O Tipo 2: Trabajo de investigacién. Elaboracion de un trabajo, con reglas
preestablecidas de formato, distribucién y contenido sobre algun del temario,
el tema elegido por el alumno dentro de la oferta del profesorado. Utilizando
tanto bibliograffa en papel como electrénica, informacién via Web, etc.
Formato electrénico soportado en Eudored y desarrollado mediante una WIKI
, creada para el grupo de trabajo.

0 Tipo 3: Trabajo de sintesis. Elaboracién de un péster en formato electrénico,
sobre algun punto de la materia de la asignatura. Formato electronico, poster
electrénico (en su mas amplio significado —presentacion, pagina web, wiki, pdf,
contenido multimedia, etc)

Una vez entregado cada trabajo, y en el horario establecido al respecto, se procedera a
la defensa del mismo, para los trabajos tipos 2 y 3 como se explicara posteriormente en
los métodos de evaluacion.

Los contenidos concretos de los trabajos se darin a conocer en las primeras semanas
del curso, pero en todo caso versarin sobre los contenidos del programa de la
asignatura.

Tutorias presenciales. E1 alumnado tiene a su disposicion seis horas de tutorfas a la semana
en las que puede consultar cualquier duda relacionada con los contenidos, organizacién
y planificaciéon de la asignatura. Las tutorfas pueden ser individuales o grupales para
resolver problemas relacionados con las actividades a realizar en grupo.

Tutorias obligatorias: Durante, al menos, la primera mitad del curso se realizaran dos
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horas semanales de tutorfas obligatorias. En estas tutorfas se realizaran ejercicios de
pizarra relativos a codificacién de la informacién, compresion de informacién, codigos
detectores y correctores y diagramas de flujo que aportarin al alumno los
conocimientos necesarios para posteriormente poder resolver los problemas de Tipo 1
que se encarguen a cada grupo. Ademds, parte del tiempo asignado a estas sesiones se
dedicari al seguimiento, supervisién y otientacion de los trabajos de Tipo 2y 3.

o Tutorias Telematicas. Se podra y es muy aconsejable el uso del cotreo electronico como
medio de comunicacién, para resolucion de dudas y comunicacién entre profesor y
estudiantes, el profesor respondera dentro de sus horas de tutorias.

e Euntorno Moodle. Se convierte en el vehiculo de comunicacion y registro de informacion
de la asignatura.

Estrategias de aprendizaje

Se detalla las actuaciones concretas a realizar para la aplicacién y aprovechamiento de la
metodologia propuesta. Se estructura en las siguientes fases:

Recopilacién de la documentacion de la asignatura

e Los estudiantes obligatoriamente deberin tener una cuenta de cotreo
electrénico, para su comunicacién con el profesor de la asignatura.

e Los estudiantes dispondran en la pagina web de la asignatura de toda la
informaciéon y normativa relacionada con la asignatura: temario, criterios de
evaluacién, bibliografia, apuntes, enunciados de practicas, trabajos propuestos,
reglas para la elaboracién de los trabajos, enlaces de interés, lecturas
complementarias, avisos, distribucién de grupos, fechas de entrega y defensa
de los diferentes trabajos .... La pagina también incluira los trabajos finalizados
seguin se vayan entregando.

e El profesor mantendra actualizada la informacién de esta pagina para que se
convierta en un vehiculo de comunicacion con los estudiantes.

e Los estudiantes deben conocer y manejar con fluidez toda la informacién y la
documentacién que se incluye en la pagina de la asignatura.

e Asiduamente, el estudiante debe consultar la pagina para estar actualizado.

e El profesor responderd a los correos electronicos dentro de sus horas de
tutotrias.

Planificacion de las clases tedricas.

Las clases tedricas se dedicaran a la presentacion de contenidos y a la discusién sobre las
dudas que surjan durante las exposiciones.

e Las clases se desarrollaran segin el siguiente esquema:

1. El profesor presenta los objetivos a conseguir y el contexto en el que se va
a desarrollar la clase.

2. Se presentan los conceptos.

3. Se aclaran las dudas cuando éstas surjan. El profesor puede incentivar el
debate con preguntas para hacer la clase mas participativa.

4. El profesor termina con un resumen de los principales conceptos tratados
en la clase y puede introducir la siguiente clase.

e El estudiante debe haber realizado una lectura previa de los contenidos que se
van a tratar en la clase, maxime cuando no todos los contenidos se desarrollan
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en las clases magistrales.

e Una vez terminada la clase magistral, se debe estudiar de forma auténoma su
contenido y en caso de no entender algo intentar aclararlo utilizando la
bibliografia recomendada o cualquiera de los materiales adicionales
recomendados en la asignatura. En caso de necesitatrlo, resolver las dudas
asistiendo a tutorias

Temporizacién de los trabajos:

e En las dos primeras semanas se pedira a los alumnos que creen los grupos de
trabajo, propongan los temas a desarrollar como trabajos tipos 2 y 3 y, si son
validados por el profesor, también se solicitara realicen un primer indice del
trabajo a realizar.

e Dentro de ese periodo se fijara las fechas de entrega de los trabajos tipo 1, 2 'y
3, asi como su correspondiente defensa para los tipos 2 y 3.

e Hasta la finalizacién del curso, el alumno tendra la oportunidad de poder seguir
asistiendo a las tutorfas con el objetivo de concretar dudas sobre los trabajos
tipo 1,2y 3.

e En las 2 dltimas semanas del cuatrimestre se procederd, en las clases tedricas, a
las exposiciones que los distintos grupos haran ante el resto de la clase de los
trabajos tipo 2 y 3 realizados.

PRACTICA

En estas clases el estudiante aprendera a utilizar la hoja de calculo Excel como herramienta de
programacion, para la resolucién de pequefios problemas matematicos, fisicos, estadisticos,
monetatios, ...

La finalidad sera no solo que utilicen ese programa concreto sino que se cree una dinamica que
permita a estos estudiantes aprender por si solos la utilizaciéon de cualquier tipo de programa
informatico.

Por ello el profesor dedicara entre 4 y 6 horas, de las 30 asignadas, para explicar el entorno de
trabajo y las funciones basicas de Excel, haciendo al estudiante responsable de su aprendizaje a
partir de ese momento.

Para guiar en ese proceso de aprendizaje el profesor facilitard al estudiante colecciones de ejercicios,
organizados inicialmente en orden de dificultad y serd cada estudiante el que establezca su ritmo de
aprendizaje. El profesor esta presente en todo momento en el aula de informatica, resolviendo de
forma individual las dudas surgidas en el proceso de aprendizaje.

Opcional para asignaturas de cualquier curso

Horas presenciales Horas no presenciales Horas totales

Clases magistrales

Clases practicas

Seminarios

Exposiciones y debates

Tutorias

Actividades no presenciales

Preparaciéon de trabajos
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Otras actividades

Examenes

TOTAL

*Esta tabla est& pensada para aquellas asignaturas que no han sido planificadas teniendo en cuenta los
créditos ECTS.

8.- Prevision de Técnicas (Estrategias) Docentes*

Opcional para asignaturas de ler curso
Hora'ls Horas'no Ha(?lrtaésnc(l)emt(l;as:io Horas

presenciales. presenciales. Alumnos totales
Clases magistrales 12 18 30
Clases practicas 30 30 60
Seminarios
Exposiciones y debates 6 12 18
Tutorias 4 4
Actividades no presenciales 2 2
Preparacion de trabajos 4 25 29
Otras actividades 3 3
Examenes 2 2 4
TOTAL 50 6 94 150

*Para las asignaturas cuya estructura y organizacion se haya realizado en base a los créditos ECTS.

9.- Recursos

Libros de consulta para el alumno

ALCALDE, EDUARDO — GARCIA MIGUEL (1997), “Informatica basica”, Ed. Mc Graw
Hill.

BEEKMANN, GEORGE - (2005) "Introduccién a la Informitica" - 6* Edicién, Ed. Pearson
Prentice Hall. 664 paginas

MARTIN MARTIN-POZUELO, JOSE M* (2005),“Hardware microinformatico: Viaje a las
profundidades del PC”, Ed. Ra-ma. 632 paginas.

MIGUEL ANASAGASTI, PEDRO DE (2004), "Fundamentos de los computadores”, Ed.
Paraninfo, 672 paginas.

NORTON, PETER (2000), "Introduccién a la computacién", Ed. Mc Graw Hill, 656 paginas.
PAREJA, C./ANDEYRO, A./OJEDA ACIEGO, M. (1994), “Introduccion a la informatica”,
Ed. Complutense. 235 paginas, (disponible en pdf: http://dalila.sip.ucm.es/~cpareja/intro-inf/ ).
PRIETO/LLORIS/TORRES (2006), "Introduccion a la Informatica", Ed. McGraw-Hill, 808.
PRIETO ESPINOSA, A. y PRIETO CAMPOS, B. (2005), "Conceptos de informatica" Setie
Schaum, Ed. McGraw-Hill, 533 paginas.

SANCHEZ VIDALES, M.A. (2001), “Introduccién a la informatica: hardware, software y
teleinformatica”, Publicaciones Universidad Pontificia de Salamanca.

PEREZ DELGADO /GIL GONZALEZ / GONZALEZ ROGADO/ ESCUADRA
BURRIEZA /MATOS FRANCO/ PEREZ IGLESIAS (2004), "Aplicaciones Pricticas de una
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Hoja de Calculo a la Ingenierfa", Universidad de Salamanca, 252.

CHARTE OJEDA, FRANCISCO (2001), "Manual avanzado Microsoft Excel 2002 : Office XP"
Ed. Anaya Multimedia, 416 p.

VILA VELAZQUEZ, FERMI, (2000) "Excel 2000 : 37 ejercicios practicos” Ed. RA-MA, 532 p.
WALKENBACH, JOHN, (2000) "Aplicaciones practicas para Excel 2000", Ed. Anaya
Multimedia, 532 p.+ CD-ROM

Otras referencias bibliograficas, electronicas o cualquier otro tipo de recurso.

Bartee, T. C.: "Fundamentos de computadores digitales", Ed. McGraw-Hill, 1990.

Garcia Pefialvo, F.J., el al "Programacién en C", Dpto. Informatica y Automatica. Universidad de
Salamanca, 2003.

Hamacher, V. C,, Vranesic, Z. G., Zaky, S. C.: "Organizacién de computadoras", Ed. McGraw-
Hill, 1987.

Lipschutz, Seymour: "Estructuras de datos", Ed. McGraw-Hill, 1987.

Mansoor Sarwar, Syed - Koretsky, Robert - Ageel Sarwar, Syed. "El Libro de Unix", Ed. Prentice
Hall, 2002

Stallings, W. "Comunicaciones y Redes de computadores" (7* Edicién) Ed. Pearson Prentice
Hall, 2004.

Stallings, W., "Sistemas Operativos" (5* edicién), Prentice Hall, 2005.

Tanenbaum, A.S. - "Redes de Ordenadores" (4* Edicion), Ed. Pearson Prentice Hall, 2003.

Consideraciones Generales

En la evaluacién de la asignatura se tendra en cuenta el examen de practicas, los trabajos
realizados y el examen de teorfa. Cada una de las partes pesara en la nota final de acuerdo a los
siguientes porcentajes:

Trabajos (tipo 1) 20%
Trabajos (tipo 2y 3) 20%
Examen de teoria (prueba escrita) 30%

Examen de practicas (Excel) 30%

Cada una de las partes (nota de exdmenes, nota de trabajos) se guardan para las convocatorias
pertenecientes al curso académico (y en su caso para la convocatoria extraordinatia de enero del
afio siguiente).

TEORIA

e Se plantea una forma de evaluacién continua: control de asistencia a clase, participacién en
clase y defensa de cada uno de los trabajos.

0 Defensa Trabajo Tipo 1: Realizacién de ejercicios.
0 Defensa Trabajo Tipo 2: Exposicién en clase ante el resto de los compafieros..

0 Defensa Trabajo Tipo 3: Debate del ejercicio de sintesis.

e Teniendo en cuenta la importancia de la evaluacién continua, cabe sin embargo la realizacion
de una prueba escrita, consistente en preguntas cortas sobre el contenido de las lecciones
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magistrales y de los temas expuestos por los alumnos.

e Para aquellos estudiantes que no superen la evaluacion continua, o no quieran, o no puedan
acogerse a ella, existird una prueba final.

PRACTICA

La evaluacién de la practica se realizard de forma individual proponiendo al estudiante uno o
varios ejercicios a resolver con Excel en el aula de informatica dandole un tiempo determinado.
Una vez terminados el profesor evaluara la correcciéon de los mismos de acuerdo al uso de las
funciones y métodos explicados en las clases practicas.

Criterios de evaluacion

La calificacion se hard conforme a las siguientes pautas:

Matricula de honor
e Lanota final es superior o igual a 9,75 puntos

e El conocimiento y la comprensiéon de la materia se extienden mas alla del trabajo
cubierto por el programa.

e La comprension conceptual es sobresaliente.

e Los problemas relacionados con la asignatura son resueltos con soltura y se es capaz
de razonar alternativas de solucién estableciendo comparativas entre ellas.
e la participacion en las diferentes actividades, incluyendo su actuacién como
corrector y las clases, sobresale por su correccion y satisfaccion.
Sobresaliente

e Lanota final es superior o igual a 8,5 puntos
e El conocimiento y la comprension de la materia son muy satisfactotios.
e La comprension conceptual es sobresaliente.

e Los problemas relacionados con la asignatura son resueltos con soltura y se es capaz
de razonar alternativas de solucién.

e la participacion en las diferentes actividades, incluyendo su actuacién como
corrector y las clases, ha sido muy correcta y muy satisfactoria.

e La nota final es superior o igual a 6,75 puntos

e El conocimiento y la comprension de la materia son satisfactorios.

e La comprension conceptual es notable.

e Los problemas relacionados con la asignatura son resueltos con soltura.

e la participacion en las diferentes actividades, incluyendo su actuacién como

corrector y las clases, ha sido correcta y bastante satisfactoria.
Aprobado

e La nota final es superior o igual a 5 puntos
e El conocimiento y la comprension de la materia son basicos.
e La comprension conceptual es suficiente.
e Los problemas relacionados con la asignatura son resueltos con éxito razonable.
e la participacion en las diferentes actividades, incluyendo su actuacién como
corrector y las clases, ha sido correcta, pero no siempre satisfactoria.
Suspenso

e Lanota final es inferior a 5 puntos

e El conocimiento y la comprension de la materia no son aceptables.

e La comprension conceptual es insuficiente.

e Los problemas relacionados con la asignatura no se resuelven de forma adecuada.

e la participacion en las diferentes actividades, incluyendo su actuacién como
corrector vy las clases, ha sido escasa y deficiente.
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Instrumentos de evaluacion

Calculo de la nota final de la asignatura

De acuerdo con los porcentajes indicados al principio de este apartado, la nota final de la
asignatura se calculara con la siguiente formula:

Nota final = Parte Trabajos + Parte Exdmenes

Parte Examenes= Nota Examen Teoria + Nota examen prictica
Parte Trabajos = (Nota media (trabajos + defensas)) (se tendrd en cuenta la asistencia a clase)

En caso de no poder aplicarse la formula la calificacion sera:
Teoria: Prueba escrita sobre el temario tedrico y ejercicios practicos de teotia.

Practicas: Prueba practica con ordenador, en la que se pide resolver un problema
mediante la hoja de calculo Excel.

Calificacion Final: Cada bloque se calificara de forma independiente. La nota final sera el
promedio de los bloques (teoria y practica), teniendo en cuenta que no se hard media si no se
obtiene un minimo de 4 (sobre 10) en cualquiera de los 2 bloques.

Recomendaciones para la evaluacién.

Recomendaciones para la recuperacion.
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