
 
 

1.- Datos de la Asignatura 
 

Titulación I. T. INFORMÁTICA DE GESTIÓN

Centro E.P. SUPERIOR DE ZAMORA

Denominación Estructuras de datos Código 16899 

Plan 2003 Ciclo 1º Curso 1º 

Carácter1 TRONCAL Periodicidad2 C2 

Créditos LRU T 3 P 3 Créditos ECTS 8 

Área LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMÁTICOS 

Departamento INFORMÁTICA Y AUTOMÁTICA 

Aula / Horario / 
grupo 

 LUNES Y MIERCOLES: 
16-17 

UNICO 

Laboratorio/ 
Horario / grupo 

   

Informática / 
Horario / grupo 

 MARTES: 8:30-10:30, 
10:30-12:30, 19-21 

 

Plataforma:  EUDORED Plataforma 
Virtual 

URL de Acceso:  http://eudored.usal.es 
1 Troncal, Obligatoria, Optativa (abreviatura T, B, O) 
2 Anual, 1º Cuatrimestre, 2º Cuatrimestre (A , C1, C2). 
 
Datos del profesorado* 
 

Profesor  Responsable 
/Coordinador 

MARÍA LUISA PÉREZ DELGADO 

Departamento INFORMÁTICA Y AUTOMÁTICA 

Área LENGUAJES Y SISTEMAS INFORMÁTICOS 

Centro E.P. SUPERIOR DE ZAMORA 

Despacho 216 (ED. ADMINIS) Grupo / s UNICO 

Horario de tutorías Lunes: 17-19, Martes: 17-19, Miércoles: 17-19 

URL Web http://web.usal.es/~mlperez 

E-mail mlperez@usal.es Teléfono 980545000 (3696)  

 
 
 
 
* Caso de que sea una asignatura impartida por más de un docente. 
*Esta tabla se repetirá tantas veces como sea necesario, en el caso de que sean varios docentes los responsables de 
impartir la materia, dedicando una tabla para cada docente. 
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Bloque formativo al que pertenece la materia 
 
Programación (forma parte de los Contenidos Específicos de la Ingeniería Informática) 
 
 

 
Papel de la asignatura dentro del Bloque formativo y del Plan de Estudios. 
 
Describir las estructuras de datos básicas utilizadas en programación. 
 
 

 
Perfil profesional. 
 
Perfil de desarrollo de software 
 

 
*Esta información se puede obtener, en la mayoría de los casos,  en los libros blancos de la ANECA para 
cada titulación. http://www.aneca.es/modal_eval/conver_docs_titulos.html .   
 
 
3.- Recomendaciones previas* 
 
 
Haber cursado la asignatura Programación I. También sería recomendable haber estudiado 
previamente matemática discreta. 
 
 
 
* Requisitos previos o mínimos que en algunas materias son necesarios para cursar la asignatura 
(asignaturas previas, conocimientos concretos, habilidades y destrezas determinadas,…) 
 
 
 
Datos Metodológicos 

4.- Objetivos de la asignatura (Generales y Específicos) 

 

 
Indíquense los objetivos preferiblemente estructurados en Generales y Específicos (también pueden 
indicarse objetivos instrumentales o de otro tipo. 
 

 Describir los mecanismos de abstracción y su importancia para la resolución de 
problemas, centrando la descripción en la abstracción de datos. 

 Describir las técnicas básicas de búsqueda y ordenación, tanto interna como 
externa. 

 Describir las formas de representación de las diversas estructuras de datos y las 
operaciones que se pueden realizar sobre ellas, presentando aplicaciones de 
cada una de ellas. 

 Aplicar de forma práctica todos los conceptos adquiridos mediante resolución 
de supuestos prácticos.  

 Implementar en C correctamente las distintas estructuras de datos y sus 

2.- Sentido de la materia en el plan de estudios* 
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algoritmos de manipulación. 
 

 
5.- Contenidos 
 
 
Indíquense los contenidos preferiblemente estructurados en Teóricos y Prácticos. Se pueden 
distribuir en bloques, módulos, temas o unidades. 
 
Programa de teoría:  

MÓDULO I: INTRODUCCIÓN A LA ASIGNATURA 
   TEMA 1: INTRODUCCIÓN. 
La abstracción. 
Abstracción de datos. 
Tipos abstractos de datos.  
Estructuras de datos. 
 
MÓDULO II: BÚSQUEDA Y ORDENACIÓN 
   TEMA 2: BÚSQUEDA Y ORDENACIÓN EN TABLAS. 
Definición. 
Repaso de operaciones básicas. 
Algoritmos de búsqueda. 
Algoritmos de ordenación. 
Ejemplos de aplicación. 
   TEMA 3: BÚSQUEDA Y ORDENACIÓN EXTERNA. 
Definición y repaso de conceptos. 
Operaciones básicas. 
Ordenación. 
Búsqueda. 
Tablas de dispersión (tablas hash). 
Ejemplos de aplicación. 
 
MÓDULO III: ESTRUCTURAS DE DATOS LINEALES 
   TEMA 4: LISTAS. 
Definición. 
Operaciones básicas. 
Representación vectorial y dinámica. 
Listas ordenadas. 
Ejemplos de aplicación. 
   TEMA 5: PILAS. 
Definición. 
Operaciones básicas. 
Representación vectorial y dinámica. 
Ejemplos de aplicación. 
   TEMA 6: COLAS. 
Definición. 
Operaciones básicas. 

-3- 



 

Representación vectorial y dinámica. 
Colas de prioridad. 
Ejemplos de aplicación. 
 
MÓDULO IV: ESTRUCTURAS DE DATOS NO LINEALES 
   TEMA 7: GRAFOS. 
Definición, terminología y notación. 
Representación de grafos. 
Recorrido sobre grafos. 
Problemas de conexión. 
Problemas de caminos más cortos. 
Grafos dirigidos acíclicos. 
Problemas de flujo en redes.  
Ejemplos de aplicación. 
   TEMA 8: ÁRBOLES. 
Definición y terminología. 
Árboles binarios. 
Árboles de expansión de coste mínimo. 
Árboles binarios de búsqueda. 
Árboles binarios equilibrados (AVL). 
Montículos binarios. 
Árboles hilvanados. 
Ejemplos de aplicación. 

 
 

Programa de prácticas:  
 Se realizarán ejercicios prácticos utilizando el lenguaje C, para aplicar los 
conceptos teóricos adquiridos. 

PRÁCTICA 1: Búsqueda y ordenación interna  
PRÁCTICA 2: Búsqueda y ordenación externa 
PRÁCTICA 3: Listas     
PRÁCTICA 4: Colas     
PRÁCTICA 5: Pilas      
PRÁCTICA 6: Grafos     
PRÁCTICA 7: Árboles     

 
 
 
 
 
6.- Competencias a adquirir*  
 
 

 

Competencias Específicas. (En relación a los conocimientos, habilidades. y actitudes: 
conocimientos destrezas, actitudes…) 
 
 
Programación 
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 Transversales: (Competencias Instrumentales: <cognitivas, metodológicas, tecnológicas o 
lingüísticas>; Competencias Interpersonales <individuales  y sociales>; o Competencias 
Sistémicas. <organización, capacidad emprendedora y liderazgo> 
 
Instrumentales: Resolución de problemas, capacidad de análisis y síntesis, Toma de decisiones, 
Capacidad de Gestión de la Información. 
Personales: Trabajo en equipo, Habilidades en las relaciones interpersonales 
Sistémicas: razonamiento crítico, aprendizaje autónomo, adaptación a nuevas situaciones, 
creatividad, liderazgo, iniciativa y espíritu emprendedor, motivación por la calidad 
 
 
 
 

 
 
*Según la clasificación establecida por la ANECA, esta tabla puede ser más adecuada para las asignaturas que ya 
están adaptadas al modelo del EEES. En los documentos recogidos por la ANECA para cada titulación, se 
especifican las competencias tanto específicas como transversales o genéricas. Esta relación de competencias se 
puede consultar en:  http://www.aneca.es/modal_eval/conver_docs_titulos.html 
 
 
 
 
 
 
7.- Metodologías 
 
 
Indíquense las metodologías de enseñanza-aprendizaje que se van a utilizar. Por ejemplo: Clase 
magistral, enseñanza basada en proyectos de aprendizaje, metodologías basadas en la investigación, 
metodología basada en problemas, estudios de casos, ofertas virtuales,… 
 
Clases magistrales para describir los aspectos fundamentales de los contenidos teóricos y prácticos 
de la asignatura. 
Clases de problemas para aplicar los conceptos teóricos a ejemplos concretos. 
Aula virtual que pone a disposición de los alumnos recursos y actividades relacionados con la 
asignatura. 
Trabajos individuales para que el alumno pueda ejercitarse en la aplicación práctica de los 
contenidos tratados en la asignatura. 
Trabajos en equipo, que permitan abordar problemas más complejos, así como desarrollar en el 
alumno la capacidad de trabajo en equipo. 
 
 
 
 
 
8.- Previsión de Técnicas (Estrategias) Docentes* 
 
Opcional para asignaturas de cualquier curso 

 Horas presenciales  Horas no presenciales  Horas totales 
Clases magistrales 29  29 
Clases prácticas 28  28 
Seminarios    
Exposiciones y debates    
Tutorías 5  5 
Actividades no presenciales  130 130 
Preparación de trabajos  25 25 
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Otras actividades    
Exámenes 3  3 
    
    
TOTAL 65 155 220 

*Esta tabla está pensada para aquellas asignaturas que no han sido planificadas teniendo en cuenta los 
créditos ECTS. 
 
8.- Previsión de Técnicas (Estrategias) Docentes* 

 

Opcional para asignaturas de 1er curso  

 Horas 
presenciales. 

Horas no 
presenciales. 

Horas de trabajo 
autónomo del 

alumnos 

Horas  
totales 

Clases magistrales     
Clases prácticas     
Seminarios     
Exposiciones y debates     
Tutorías     
Actividades no presenciales     
Preparación de trabajos     
Otras actividades     
Exámenes     
     
     
TOTAL     

*Para las asignaturas cuya estructura y organización se haya realizado en base a los créditos ECTS.  
 
 
 
 
 
9.- Recursos 
 
 

Libros de consulta para el alumno 
 

 AHO, A.V., HOPCROFT, J.E., ULLMAN, J.D. (1988), Estructuras de datos y 
algoritmos. Addison-Wesley Iberoamericana 
 BOWMAN, C.F. (1999), Algoritmos y estructuras de datos. Aproximación en 
C. Oxford University Press. 
 HEILEMAN, G.L. (1997) Estructuras de datos, algoritmos y programación 
orientada a objetos. McGraw Hill. 
 HERNÁNDEZ, R., LOZANO, J.C., DORMIDO, R. ROS, S. (2001), Estructuras 
de datos y algoritmos. Prentice Hall. 
 JOYANES AGUILAR, L., ZAHONERO MARTÍNEZ, I. (2004), Algoritmos y 
estructuras de datos. Una perspectiva en C. McGraw Hill. 
 KERNIGHAN, B.W., RITCHIE, D.M. (1991), El lenguaje de programación C. 
Prentice Hall. 
 KNUTH, D.E. (1980), El arte de programar ordenadores. Vol. I: algoritmos 
fundamentales. Reverté. 
 KNUTH, D.E. (1987), El arte de programar ordenadores. Vol. III: ordenación 
y búsqueda. Reverté. 
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 LANGSAM, Y., AUGENSTEIN, M.J., TENENBAUM, A.M. (1997), Estructuras 
de datos con C y C++. Segunda edición. Prentice Hall. 
 MARTÍ OLIET, N., ORTEGA MALLÉN, Y., VERDEJO LÓPEZ, J.A. (2003), 
Estructuras de datos y métodos algorítmicos. Prentice Hall. 
 PÉREZ DELGADO, M.L. (2004), Estructuras de datos. Algoritmos 
fundamentales en lenguaje C. Autor/editor. 
 PÉREZ DELGADO, M.L. (2004), Programación en lenguaje C. Ediciones 
Universidad de Salamanca. 
 PEÑA MARÍ, R. (2004), Diseño de Programas. Formalismo y Abstracción. 
Prentice Hall.  
 SEDGEWICK, R. (1990), Algorithms in C. Addison Wesley. 
 WEISS, M.A. (1995), Estructuras de datos y algoritmos. Addison-Wesley 
Iberoamericana. 
 WIRTH, N. (1987), Algoritmos y estructura de datos. Prentice Hall. 
 

 
 
 
 

 
Otras referencias bibliográficas, electrónicas o cualquier otro tipo de recurso. 
 
Dirección de acceso al aula virtual: 
http://eudored.usal.es 
 
desde la plataforma virtual el alumno tendrá acceso a diferentes recursos web relacionados con 
los contenidos de la asignatura. 
 
  

 
10.- Evaluación 
 
 

Consideraciones Generales 
 
Se realizará un examen escrito sobre el temario de teoría y otro examen sobre la parte práctica. 
Se podrá plantear al alumno la entrega de trabajos de carácter voluntario u obligatorio, que se 
valorarán de cara a la nota final de la asignatura. Esta posibilidad, así como la valoración de los 
trabajos se comunicará al alumno al presentar la asignatura. 
 
 
 
 

 
Criterios de evaluación 
 
El peso para la nota final de cada una de las partes será proporcional a los créditos asociados. 
Para hacer media entre ambas partes el alumno debe obtener al menos un 4,5 sobre 10 en cada 
una. La media debe ser de al menos 5 puntos para aprobar. 
Si se propone la entrega de trabajos, la nota obtenida en los mismos supondrá como máximo el 
20% de la nota de prácticas. 
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Instrumentos de evaluación 
 
Examen 
Trabajos 
 
 

 
Recomendaciones para la evaluación. 
 
 
 
 

 
Recomendaciones para la recuperación. 
 
Revisión de conceptos generales y concretos expuestos durante el curso 
Asistencia a tutorías 
Realización de ejercicios prácticos. 
 
  

 
 


