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METODOLOGÍAS DOCENTES   
Indique brevemente las metodologías utilizadas  

Seguimiento de clases a través de Studium, publicando semanalmente los siguientes recursos: 
• Apuntes y presentaciones de las clases teóricas. 
• Guía de estudio, con indicaciones para trabajar las actividades de cada semana. 
• Tutoriales interactivos, vídeos demostrativos, documentos y pequeños proyectos. 

Tutorías 
• Foro de trabajo, preferentemente recomendado para las consultas generales de la asignatura, de 

forma que las respuestas puedan ayudar también al resto de estudiantes. 
• Correo electrónico. 
• Videollamada a través de Studium. 
EVALUACIÓN 
Indique brevemente el sistema de evaluación  

La evaluación continua se realizará mediante cuatro tareas obligatorias que se entregarán a través de 
Studium y un trabajo final dirigido, incluyendo su defensa. El peso de cada prueba es el siguiente: 

• Realización de trabajos prácticos dirigidos (50% de la calificación de la asignatura). 
• Trabajo final, incluyendo su defensa por videoconferencia (50% de la calificación de la asignatura). 

Si se superan las cuatro tareas obligatorias no es necesario realizar el trabajo final, aunque el alumno puede 
realizarlo si lo desea. En el caso de optar por no realizarlo, el peso de las pruebas sería el siguiente: 

• Realización de trabajos prácticos dirigidos (100% de la calificación de la asignatura). 
 
La recuperación para los alumnos que no superen la asignatura en la evaluación continua se realizará 
mediante un trabajo final dirigido, incluyendo su defensa a través de videoconferencia en Studium. 

 

 


