ADENDA A LA FICHA GUIA DOCENTE

GRADO/S EN LOS QUE SE

IMPARTE LA ASIGNATURA Grado en Ingenieria Informatica en Sistemas de Informacion

NOMBRE DE LA ASIGNATURA Videojuegos

PROFESOR/ES/AS Juan Carlos Matos Franco
coDIGO 105959
CURSO 49

METODOLOGIAS DOCENTES
Indique brevemente las metodologias utilizadas

Seguimiento de clases a través de Studium, publicando semanalmente los siguientes recursos:

e Apuntesy presentaciones de las clases tedricas.
e Guia de estudio, con indicaciones para trabajar las actividades de cada semana.
e Tutoriales interactivos, videos demostrativos, documentos y pequefos proyectos.

Tutorias

e Foro de trabajo, preferentemente recomendado para las consultas generales de la asignatura, de
forma que las respuestas puedan ayudar también al resto de estudiantes.

e Correo electrdénico.

e Videollamada a través de Studium.

EVALUACION
Indique brevemente el sistema de evaluacién

La evaluacion continua se realizard mediante cuatro tareas obligatorias que se entregaran a través de
Studium y un trabajo final dirigido, incluyendo su defensa. El peso de cada prueba es el siguiente:

e Realizacidn de trabajos practicos dirigidos (50% de la calificacion de la asignatura).
e Trabajo final, incluyendo su defensa por videoconferencia (50% de la calificacién de la asignatura).

Si se superan las cuatro tareas obligatorias no es necesario realizar el trabajo final, aunque el alumno puede
realizarlo si lo desea. En el caso de optar por no realizarlo, el peso de las pruebas seria el siguiente:

o Realizacién de trabajos practicos dirigidos (100% de la calificacidn de la asignatura).

La recuperacion para los alumnos que no superen la asignatura en la evaluacién continua se realizara
mediante un trabajo final dirigido, incluyendo su defensa a través de videoconferencia en Studium.




