
ADENDA A LA FICHA GUÍA DOCENTE 
 

GRADO/S EN LOS QUE SE 
IMPARTE LA ASIGNATURA Grado de Ingeniería Informática en Sistemas de Información 

NOMBRE DE LA ASIGNATURA Entornos Tridimensionales Interactivos 

PROFESOR/ES/AS Manuel Pablo Rubio Cavero 

CÓDIGO 105943 

CURSO 4º 

METODOLOGÍAS DOCENTES   
Indique brevemente las metodologías utilizadas  

Uso de la plataforma Studium: 
• Libros, manuales y apuntes. 
• Clases en forma de vídeos creados por el profesor. 
• Otros cursos en vídeo complementarios elegidos por el profesor y que se encuentran en la red. 
• Ejercicios prácticos guiados y para resolver. 

 
Tutorías 

• Se hacen por correo electrónico y en los foros creados al efecto en Studium. 
• Si se ve necesario, se llevan a cabo reuniones virtuales conjuntas mediante la aplicación Google 

Meet. 

EVALUACIÓN 
Indique brevemente el sistema de evaluación  

La evaluación es continua durante el semestre. 
La asignatura se compone de dos bloques con un 50% en la nota final. Pero para hacer la media, es 
necesaria una nota mínima del 35%. 
Se evalúan: 

• Ejercicios prácticos de las clases que se tienen que entregar en Studium en una fecha determinada. 
25% 

• Cuestionarios tipo test o respuesta corta, a través de Studium, en fecha determinada y periodo de 
tiempo limitado. 25% 

• Entrega online de trabajos propuestos por el profesor, que deben cumplir unos determinados 
requisitos y en una fecha determinada. 50% 

 
En segunda convocatoria: 

• Se mantendrá la nota de los Ejercicios prácticos de las clases entregados en el semestre. 25% 
• Prueba online a través de Studium, en fecha fijada por el Centro y tiempo limitado. Se compone 

de un cuestionario y de la realización de ejercicios prácticos como los del semestre. 75% 
 

 


